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Premier téléphone public i pigces
USA Connecticut.

1889

1963 0

Premier téléphone Electronique i
touches.

Début des smartphones
"Simon" A'TEM.

1994

4

Le premier coup de fil de
histoire a &t passé le 10 mars
1876 par Faméricain Mesander

Graham Bell.

1927

Premiére communication
internationale entre la Virginie
{0SA) et 1a Tour Eiffel

1984

Premier téléphone portable
Motorola Dynatac soooM. Tl a une
autonomie de Gomn, mesure 35 ¢m,
pése 7819 et cofite 39955

Mas téléphones sont dits
"intelligents™
servent d envoger des

. messages sous forme de

De nos jours yees, de mails, de

phatos...
Mais anssi 3 jouer, § se
localizer...




LA TELEVISION

En 1877 le Francais Constantin Senlecq, 'Mméricain Ceorge N. Carey et le Portugals Adriano
de Paiva émettent chacun I'idée d'utiliser le sélénium pour transmettre des images i distance.
En 1397, I'Allemand Karl Ferdinand Braun met au point le tube cathodique. 1l faudra cependant

attendre les années 50 pour que la technologie soit maitrisée.

Premier écram OLED,
Le contraste, b rendu des couleurs, be bemps de

1995 Premier écran plat LCD
en Europe.

y Prés de 500 millions de

Premiére émission tous les soirs de
20h & 2oh30 en France. Tly a
1937 environ 100 postes chez des
particuliers dans un rayon de 100

km autour de la tour Eiffel.

¥

4
Sources : wwiw. histoire-cigref.org wwwwikipedia
wawtelesatellite.com



Sortie du jeu
Bien qu'il ne soit pasa
proprement parlé le premier
jeu vidéo de l'histoire, son
succeés en fait le représentant

des jeux vidéos préhistoriques.

Début de I'age d'or des jeux
d'arcade avec

Renouveau du jeu vidéo et
des consoles de jeu , avec
l'apparition d'entreprises

japonaises comme

Nintendo.L'illustre Mario

sauve presque a lui tout seul
l'industrie avec son jeu

es jeux vidéos passent a la
avec les consoles de
cinquieme génération comme
la

Sortie de
et
apparition des .La
puissance des nouveaux téléphones
leur permet de se transformer en
console de jeu portable.

Sortie de I' ,Clest la
deuxiéme génération de
console de jeu et I'explosion
de l'industrie du jeu vidéo.
Demandez 4 vos parents, ils y
ont forcement joué dans leur
jeunesse.

Krach de l'industrie du je
vidéo, les leaders américains
s'effondrent.Atari va méme

enterrer des milliers de
cartouches de jeux invendues
dans le désert!

Sortie de la ;
premier grand succes dune
console portable.

Sortie des consoles de septiéme
genération dites HD avec
la et
| la
Avecla , c'est le début des capteurs
de mouvements dans les jeux videéos, le
corps devient une extension de la
manette!

Sortie de plusieurs

+

Le jeu vidéo prend un
tournant aux allures
futuristes et 'expérience
est poussée jusqu'a son
paroxysme.

by o f




LORDINATEUR

= VLU 1 IUIN

Au 19éme siécle, I'Anglais Charles Babbage devient le pionnier de
I'ordinateur. Par la suite, les ordinateurs ont évolué de fagon
spectaculaire !

1822

1834 : Charles Babbage
crée << la machine
analytique »>. Sa
compatriote, la
mathématicienne Ada
Lovelace, congoit un

o a1 1834

qui fait d'elle la premiére
programmeuse

1938

1946 : John Presper Eckert
et John Mauchly créent
l'intégrateur et
calculateur numérique
électronique ou ENIAC
(Electronic Mumerical
Integrateur And
Computer). Surnommé le
gros cerveau, c’est I'un
des premiers ordinateurs
numériques. 1l pése 27

tonnes et consomme % Américains

autant d'énergie que 15 Mnmm

200 tablettes aujourd'hui ! 1963 metit Farilnatiar §
portée de tous en proposant
des machines plus petites,

1976 ; B e

Aujourd’hui les concepteurs sont tournés vers la
course 3 la performance et 3 la miniaturisation.
Tous les constructeurs cherchent de nouvelles
technologies 3 intégrer i leur systéme en
essayant de dépasser la concurrence.

Source : Histoire de la révolution numérique - Gallimard Jeunesse



Naissance d'Internet

e réseat

américain.
C'est en 1969 que des chercheurs du Département
de la Défense des ont mis au point
l'ancétre d'Internet.
Baptisé Arpanet, ce réseau était beaucoup plus
petit que 'Internet actuel. Seuls les ordinateurs de
quelques universités

amgéricaines y &taient




Les dates clés

d'Internet

1971
. Le courrier électronique b et wer

;iuuwintwlr
Lingtnienr américain Ra v sdries
Tomlinson envoie le

Internet s'impose au grand public grice
(ko Carsende. o Francaieh
en
C'est un sous-réseau 3 lintérieur
d'Internet, qui facilite la recherche
d'informations.

Netscape Navigator, le premier
navigateur commercial, est mis
au point.l permet de surfer
sur le Web en toute simpliciti.

1999
Lle Wi-Fi
L'Internet sans fil fait son
apparition.C'est le Wi-Fi,

contraction de
"Wirelesse Fidelity".

Mars 2019




Un serveur est
une application
qui stocke les pages Web
et qui les met
a la disposition
des autres machines.

World Wide Web

Toile
d'Araignée
Mondiale

La premiére page Web
est hifbergde sur un ordinateur
du CERN, en Suisse.
Cette page enpliquait
aux wtilisateurs
comment mettre en place
lenrs propres sites Web.
Avant cexi,
Ie réseau Internet était surbout
le domaine
des scientifiques et autres
universitaires.

1991

‘Waorld Wide Web devint accessible
sur Inbernet en aoik 1554, svec un seal
servenr hiibergeant un mnique site
Wb, 10 ans plus tard, I ewlstalt 26
milllons de sites Web et en 200, plus
de 25 milllons. Ce boom fut Faverisd
par ka décision du CEAN de rendre cot
outil libre d'accis 3 tout un chadaan.




Internet, comment ¢a marche?

‘ ‘ Internet, ce sont des milliards d'ordinateurs capables

d'échanger des informations ou d"accéder 3 des données oil
qu'ils soient sur la planéte.

A I'échelle mondiale, plus de 100 milliards de recherches sont
effectuées chaque mois sur Internet!

Qu'est-ce qu'un fournisseur d'accés?

C'est une entreprise qui a pour réle de fournir I'accs & Internet
aun utilisateurs qui en font la demande, ce service est bien siir
payant.

En France, il existe des dizaine de fournisseurs différents. y

Qu'est-ce qu'une "adresse 1P™?

C'est I'adresse d'un ordinateur,

Lorsque I'on se connecte & Internet, notre

fournisseur d'accés attribue 3 notre machine un

numéro unique.

11 permet d'identifier chaque ordinateur présent sur
y N le réseau, afin quiil puisse émettre ot recevoir des

données.

Qu'est-ce qu'un navigateur?
C'est un logiciel concu pour consulter des informations
sur le Web.
Lorsqu'un utilisateur donne I'adresse du site Internet qu'il
veut consulter au navigateur, ce dernier I'affiche sur
I'écran de l'ordinateur.
Aujourdhui, les principaux navigateurs en France sont
Chrome (Gooole), Safari (Apple),Mozilla Firefox et
Internet Explorer.

Un moteur de recherche, a quoi ¢a sert?

1l nous permet de nous y retrouver! 1l arrive que I'on ne

connaisse pas I'adresse du site que I'on veut visiter.

On adresse alors des mots- clés 3 un moteur de

recherche. Celui-ci va parcourir les millions de pages

prisentes sur la toile, puis afficher une liste de liens qui
y | comportent les mots recherchis.

Sources: "Communiquer aujourd hui” Nathan/StatCounter via ZDNet.fr



Sur P'écran, la page
demandée s'affiche
dans le navigateur,
ou bien la liste des
gites comtenant les
mots clés 'affiche
dans le mateur de
recherche.

Le serveur décode la
demande et renvoic
i l'internaute les
pages qu'il souhaite
consulter.

Linternaute entre
Fadresse d'un site
tl‘ll‘!'l"l'lill dans le

navigateur,
£'ll ne connait pas
Fadresse enacte du
site qu'il veut
visiter, il ouvre un
moteur de
recherche et tape
des mots cliés.

bibliotheque, qui

peut se trouver
n'importe oil sur la
planéte: le serveur.

EEEE]

3

Linformation
circule sur le
risean, en passant
par des noeuds _
d'interconnenion. j,ﬁ'-:




Dres milliams de personnes

Beaucoup de gens aiment partager en
I ous en empruntent les transposts en

liprie lewurs opinians swec d awtnes, Les
commamiumn. pauwr se rendre 3 lewr Dies millians de personnes

sites web des medias emcouragent leurs
travadl. De nos jours, ils

: L lecteurs =t auditeurs 4 poster lears
. commencent leur journde en R I I i E sl
FIEE a L % mster en oantsct aves les amis, en commentaires car cels contribue 3 les
béreficent des technolagies consultant leur messagerie
mummeriquees mabiles poer

: retrouver des anciens ot s'en faire de
persannelle et mémes chos= en

pocuper leur temps de trajet.

miainkenir plus longtemp:

3 nouveaux ne sont gu'ume partie des
arrivant au travail aver leur

L

et 3 péneTer g1

ptement du conbern
X passibilités qui font Fattrait des rézseanx Les bliogs personnels renferment les

t mess saperie professionmes]le.
S !
ecran.

L

x.Les nouveaus réseaux ef keur

penstes, paints de vwe et histoires de

publication permanente de nouvelles leur proprigtaire ains que des liens vers
applications, jeux, quiz.._fait gue nous d'autres blogs ou sites web

paszans de plus en phes de temps sur

vas Ecrans et en Bgne ‘

Dansles
transports

Le blogging

Aujourdhui la plupart

des gens utilisent un

Il exizte une grands variété de jeus en

Shopping en

ligree, souvent tres addectifs, et qui ont des

- o adeptes 3 toutes les heures de |3 journese
écran et/ou Internet, a

Le sair venu, beaucoup se retrouyvend

ligne

pour se lancer dans des parties

2 = necessitant plus dimplicaton, dans

dES flns leEI'SES, au Jesquelles il s'agit de s= mesurer en réseau . i T ut en
aver des joueurs du maonde enteer, ou = remps I‘E-E]_

: 4 pour profiter des forums powr échanger

CDU_I' S d une mE me réflexians et astwces, voire des movens de

tricher.

journée.

Le e-commeros, o COMITIETCE &1
Bene, est trés populaire de nos

jours Les consommateurs peuvent
P o SRR :; = % 2 T =
Une soirée peut Exclement ressembler 3 cela: Disposer d'un acoés immédiat 3 bout oe gue Fan

acheter dans le monde entier =t 3
Envoyer ou recevair des mails.

souhaite, achoalibés, musigue, séries, comptes towrbes heures zrice 3 des sites
Echanger sur les résesu scciaux bancairss_ st dewenu essenitie] pour nombes marchands
Regarder des programmes télevision en replay :
= I' k 5 e i _ 5 . dusgers. Aves nos apparsils d= communicatian
Regarder des émissions, des vidéos sur des sites S0 : i, %
S mabile smariphones, blettes numeériques.. |, des
de vidéns.

e L P e S connections de plus en plus performantes =t des
streaming [en direct) powr wisuaBiser 3 peu prés abonnements adapbés, tout devient possible ou
baut ce que mows souhartons AT B

put ceci grace, ou pas, aux nouvelles technologies

entrées dans nos foyers.

wree: Histoire de la révolution numérigue.Gallimard Jeunesse




Netflix
Snapchat
Les utilisateurs de Netflix Amazon L tilisat
et esu eurs

97 222 heures de vidéos. envoie partagent

Linkedin

gagne 120

Google

Les utilisateurs de Google
lancent
3 877 140 recherches.

Uber

Les utilisateurs
commandent
1389 courses.

Spotify

Les utilisateurs
ecoutent
750 000 morceaux.

Données générées
chaque minute
sur Internet dans le
monde.
(2018)

Skype

Les utilisateurs

Instagram

Les utilisateurs

postent
49380 1o passent

176 220 appels.

nouveaux professionnels.

Youtube

Les utilisateurs
regardent
4 333 560 videos,

Twitter

Les utilisateurs
envoient
473 400 tweets.




Aumﬂtnﬂuhﬂmden:ﬁmﬂhﬂ..
et professeurs peuvent

sur le méme
nmm“‘l"““mum,mmw
Internet grace 3 un identifiant et un mot de
rmkihrmtrﬁ& Eahuﬂ:tztte-

Comment assister
a une réunion
sans y étre?
Grace 4 la visioconférence. Ce systéme
permet de communiguer avec

plusieurs interlocuteurs, méme s'ils
sont situés A 'autre bout du mondeIl

suffit d'installer un logiciel de
messagerie instantanée et une webcam
sur son ordinateur pour pouvolr
échanger des textes, des sons et des
images en réel.

Des petits programmes
permettent de jouer sur son

PEUT-ON TRAVAILLER
mettent dejouersurson OU S'AMUSER SANS SE
= DEPLACER?

Il y en a pour tous les gotits.

De nombreux sites spécialisés
proposent des films, des
documentaires ou des séries a
louer. Ces Services sont a la
demande.

Certains jeux se pratiquent en
réseau sur le Net. On peut alors

jouer avec toutes les personnes
La plupart des chaines de

connectées au méme moment,
guel gue soit I'endroit ol elles se
trouvent.

télévision ont leur propre
site Internet, sur lequel

certaines émissions
peuvent étre visionnéees
gratuiternent pendant
une durée limitée,
vesen

Source:Communiquer aujourdhuiMathan.
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